Programtervezé informatikus BSc zardvizsga tételek

Matematikai és szamitastudomdnyi ismeretek:

1. Diszkrét és folytonos valoszinliségi eloszlas fogalma. Nevezetes eloszlasok: binomidlis, Poisson,
egyenletes, exponencidlis, normalis.

Adatszerkezetekkel kapcsolatos alapfogalmak: absztrakcié (logikai €s fizikai szint), absztrakt
adatszerkezetek (homogén-heterogén, statikus-dinamikus, struktira, miiveletek). Elemi
adatszerkezetek: lista, verem, sor. Halmaz, multihalmaz, matrix. Fak abrazolasa, keresések,
bejarasok, torlés, beszuras.

2. Valosziniség fogalma és kiszamitasanak kombinatorikus moédszerei (permutéaciok, variaciok,
kombinaciok). Feltételes valosziniliség, figgetlenség, Bayes-formula.

Algoritmusok 1épésszama: beszurasos rendezés, Osszefésiiléses rendezés, keresések linearis €s
logaritmikus 1épésszammal. Gyorsrendezés, az Osszehasonlitdsok minimalis szdma. Rendezés
linearis 1épésszammal: radix rendezés, vodor rendezés.

3. Fiiggvények szélsdértéke, fliggvényvizsgalat. A legkisebb négyzetek modszere.

Az elsorendli logika nyelvének szintaxisa. Valtozok kotott és szabad eléfordulasa. A nyelv
interpretacioja, valtozokiértékelés. Termek €s formulak értéke interpretacidban, valtozokiértékelés
mellett. Torvény, ellentmondas, ekvivalencia, kvetkezmény. Normalformak, prenex formulak.
Logikai kalkulusok

4. Figgvények, gorbék, feliiletek leirasa és szamitogépes abrazolasa.

Problémak reprezentdlasa allapottéren. A megoldds keresése visszalépéssel. Szisztematikus és
heurisztikus grafkereso eljarasok: a szélességi, a mélységi és az A algoritmusok. Kétszemélyes
jatékok és reprezentalasuk. A nyerd stratégia. Lépésajanlé algoritmusok.

5. Matrix fogalma, miiveletek, determinans, rang. Specialis matrixok, inverz. Matrix, mint linearis
transzformacio. Sajatérték, sajatvektor.

A problémaredukcids reprezentacié és az ES/VAGY grafok. Ismeretreprezentacios technikék,
bizonytalansag-kezelés (fuzzy logika). A rezoluciés kalkulus. A logikai program és az SLD
rezoluci6. A logikai programozas alapvetd modszerei.

6. Graf fogalma és megadasanak modjai. Egyszerli, iranyitott és iranyitatlan grafok. Séta, ut,
Osszefiiggdség. Nevezetes grafok: paros graf, teljes graf, fa, kor, sulyozott graf.
Generativ nyelvtanok, nyelvosztalyok, a Chomsky-hierarchia. Véges automatak, linearis ideji
felismerés, veremautomatak.

7. Linearis egyenletrendszer fogalma és megoldasa Gauss eliminacioval.
Determinisztikus Turing-gépek, linearisan korlatozott automatak, eldonthetetlen problémak, tar és
1d6 korlatok. Nemdeterminisztikus Turing-gépek, nevezetes nyelvosztalyok, P, NP.

8. Statisztikai minta és becslések, atlag és szoras. Konfidenciaintervallumok. Az u-proba.

Az informatikai biztonsag fogalma, legfontosabb biztonsagi célok. Fizikai, emberi, technikai
fenyegetések és elleniik vald védekezés. Algoritmikus védelem eszkozei: titkositas, digitalis
alairas, hash fliggvények. Az AES és RSA algoritmusok.



Informatikai ismeretek:

1.

Adatbézisrendszerek. Adatbazis, adatbazisrendszer, adatbazis-kezeld rendszer (DBMS) fogalma és
jellemzoi. Egyed, tulajdonsag és kapcsolat fogalma és tulajdonsagai. Relacios, objektum-relacios és
NoSQL adatbazisok jellemzése. A funkcionalis fliggés fogalma. Koncepcionalis adatbazis-tervezés,
az ER modell és leképezése relacios modellre. Az SQL elemei: DDL, DML, DCL, egyszert
lekérdezések és tablak 6sszekapcsolasa.

Lexikalis egységek. Adattipusok. Nevesitett konstans. Valtozo. Kifejezések. Utasitasok.
Programegységek. Paraméterkiértékelés, paraméteratadas. Blokk. Hatdskorkezelés, lathatosag.
Absztrakt adattipus. Kivételkezelés.

Az objektumorientalt paradigma alapfogalmai. Osztily, objektum, példanyositis. Oroklédés,
osztalyhierarchia. Polimorfizmus, metodustulterhelés. A bezarasi eszkozrendszer. Absztrakt
osztalyok ¢€s interfészek. Tipustagok.

Operacios rendszerek fogalma, felépitése, osztalyozasuk. Fajlok és fajlrendszerek. Specialis fajlok
Unix alatt. Atiranyitas, csovezetékek. Folyamatkezelés. Jelzések, szignalok. Utemezett végrehajtas.

Verzidkezelés, verzidkezeld rendszerek. Szoftvertesztelési alapfogalmak (tesztszintek, teszttipusok,
teszttervezési modszerek). Objektum orientalt tervezési alapelvek (GoF, SOLID). Fiiggéség-
befecskendezés. Architekturalis mintdk (MVC). Tervezési mintdk. Szabad és nem szabad
szoftverek. Szoftverlicencek, szabad és nyilt forrast licencek fajtai

Hagyomdanyos szoftverfejlesztési mddszertanok: vizesés modell, V-modell, spiralis fejlesztési
modell, prototipus alapu fejlesztés, iterativ ¢és inkrementalis modszertanok, gyors
alkalmazasfejlesztés. Agilis szoftverfejlesztési modszertanok: az agilis szoftverfejlesztés alapjai, az
agilis kidltvany, valamint egy szabadon valasztott agilis mddszertan részletes bemutatasa.

A web miikddésének alapjai. Web szabvanyok és szabvanyligyi szervezetek. URI-k és felépitésiik.
HTTP: kérések és valaszok felépitése, metodusok, allapotkodok, tartalomegyeztetés, siitik. A web
jelolényelvei: XML és HTML dokumentumok felépitése. Stiluslap nyelvek. JSON.

Szamitdgép-haldzatok osztalyozasi szempontjai. Halozati rétegmodellek. IP technologia cimzési
rendszere, és vezérlése. Forgalomiranyitas elve és az utvalasztasi kategoriak jellemzése. TCP és
UDP mechanizmusok.



